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Мультимедийная лаборатория



Цель:

• Пробудить в ребенке интерес исследовать окружающий мир и 
стремление к новым знаниям.

• Игра поможет преподавателям в игровой форме объяснить детям 
свойства и явления, станет инструментом для расширения детского 
кругозора.

• Датчики, спроектированные в форме Божьей Коровки, дадут 
почувствовать маленькому испытателю, что есть некоторый добрый, 
почти одушевлённый прибор, который обладает способностью 
чувствовать окружающий мир.

• Мы наглядно показываем ребенку, что этот мир не всегда является 
комфортным. Он бывает слишком горячим или холодным, очень 
громким или незаметно тихим. В ходе игры ребёнку предлагается 
придумать способы, как повлиять на окружающий мир, чтобы сделать 
его комфортнее.



Главный герой лаборатории – НАУРАША

Мальчик Наураша - маленький 
гений, исследователь и 

конструктор, ровесник игроков, 
увлеченный желанием познавать 

мир. 

Образ главного героя призван 
вдохновлять детей к познаниям 

и исследованиям.



Набор состоит из восьми мини-игр, каждая из которых
посвящена своему датчику. Внутри каждой сцены содержится
набор экспериментов. При этом сцена и персонажи в сцене
реагируют на показания датчика и результат эксперимента,
помогая ребенку понять суть явления.

Темы:

• Температура;

• Свет;

• Звук;

•Электричество;



ЭТАПЫ ПРОВЕДЕНИЯ ЗАНЯТИЯ:



Базовый курс логики



Цель развитие логического мышления

Игры на логику, с использованием комплекта специальных 
деталей, разовьют у детей трехмерное пространственное 
воображение, мелкую моторику, память, сформируют 
причинно-следственное логическое мышление и подготовят 
к программированию.
Тематика логических задач:
— Равновесие
— Пазлы
— Цветное судоку
— Игры с проекциями
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